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一、课程性质及其设置目的与要求
动画运动规律（实践）是江苏省高等教育自学考试动画设计专业（本科段）的一门必修课程，是检验应考者对作为动画核心部分的运动基本规律的掌握情况而设置的一门课程。
设置本课程的具体目的和要求：动画的运动，不是客观实体的运动，而是完全虚拟的“幻觉”，是人为创造出来的运动。动画的创作者必须熟练掌握创造运动的各种技巧和规律，才能更好地发挥动画艺术的表现力。《动画运动规律》要求应考者掌握动画运动的基本表现技巧和基本运动规律，通过学习动画运动的基本原理和基础技巧，逐步培养创造运动、表现运动的思维，从而使设计构思到艺术实现的途径更加通畅。

二、考试目标（考核知识点、考核要点）
（一）考试目标
1、掌握运动规律的基本原理；
2、掌握自然现象的基本运动规律；
3、熟练掌握人物角色的基本运动规律及表现方法；
4、熟练掌握动物的基本运动规律及表现方法。
（二）考核知识点
1、人物角色行走的基本运动规律及表现；
2、人物角色跑步的基本运动规律及表现；
3、动作的预备及反应的表现。
4、鸟类的基本运动规律及表现。
5、鱼类的基本运动规律及表现。

（三）考核要点
举一反三、活学活用，熟练运用各项技能并不断推陈出新、生动有趣地表现各种动作。
三、有关说明和实施要求
为了使大纲的规定在个人自学、社会助学和考试命题中得到贯彻和落实，特作如下说明，并提出实施意见。

（一）关于考试目标的说明
     为了使考试内容具体化和考试要点标准化，本大纲列出涵盖所有考试范围的提纲。目的在于使应考者能进一步明确考试范围和内容，更有目的的系统学习本课程，也使社会助学者能够更全面的有针对性的分层次进行辅导。同时，也使考试命题能够更加明确其范围，从而较准确地安排试题的知识能力层次的准确度。

（二）关于自学教材
本课程使用教材为：《动画运动规律》，孙聪编著，清华大学出版社，2005年。
（三）自学方法与社会助学提示
    1、无论是自学还是社会集中辅导，都应该以指定教材为基础，以大纲所开列的考试要点为重点，认真全面地掌握专业中对于设计表现技法有全面的认识。
    2、大量查阅以及分析成功的相关运动规律，并从中总结设计表现技法的各种规律。
3、要正确处理重点与一般的关系，课程内容有重点和一般之分，但考试内容是全面的，而且重点与一般是相互影响的，不是截然分开的。应考者应全面系统地学习，掌握全面知识点，在此基础上再突出重点。

    （四）关于命题考试的要求
1、本课程的命题考试，应根据本大纲所规定的考试内容和考试目标来确定范围和考核要求。考试命题适当突出重点，体现本课程的重点内容。
2、本课程属于实践考试，试题没有理论考核，要求应考者在规定的时间内（一般设定在180分钟），按照试卷要求通过使用定位钉、拷贝台现场完成。其他画具材料（如铅笔、橡皮等）自备，不得携带与考试内容相关的物品。
3、本课程考试试卷可能采用的题型一般多为主题性设计。
